
　この度は「おーちゃんのお絵かきロジック ｆｏｒ ｐａｌｍ」をお買い上げ頂きありがとうござ
います。

「おーちゃんのお絵かきロジック ｆｏｒ ｐａｌｍ」は一人用パズルゲームです。
添付の解説書を良くお読み頂き、正しい使用法でお使いください。

ゲーム説明

基本ルール

１／タテ・ヨコの各列の数字の数だけ
マスを連続して塗る。
２／一列の中に数字が２つ以上ある列
は、それぞれの数字の数だけ連続して
マスを黒く塗り、その間を１マス以上
空ける。
例題の解き方

問題・難易度

初級から、超上級まで、全３００問あ
ります。
問題のサイズは、５マス×５マスから３
０マス×３０マスまであります。

遊び方

１．スタイラスでマスを１回タップす
ると塗ることが出来ます。
２．２回タップすると塗らない印の
【×】マークが表示されます。
３．３回タップすると元の白いマスに
戻せます。
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オプション

１．「やりなおし」今、解いている問
題を最初から解きなおせます。
２．「ひんと」ひんとをタップしてか
ら、任意のマスをタップするとそのマ
スが塗られるマスかどうかが解りま
す。
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